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Bevezetés

Szakdolgozatomban a tradicionalis és modern tit6hangszerek egy részének teriileti
elterjedését és adott esetben szarmazasi helyét szeretném feltlintetni interaktiv, webtérképes
bemutatésban.

Ismeretterjeszté ¢és oktatasi céllal gondoltam Gsszevonni geoinformatikai és hangszeres
tanulmanyaimat, és az el6bbit kihasznalva informaciét szolgaltatni az {it6hangszerek
sokféleségérol, hasznalatarol, elterjedésérél. Az online kdrnyezet miatt egyszeriien elérhetd
mindenki szamara, a vizudlis abrézolds pedig konnyiti az elképzelést, az informéciok
befogadasat, 6sszekapcsolasat.

Mindig érdekesnek talaltam a tradicionalis hangszerek, hasznalati targyak ,,vandorlasat”,
¢s hogy ezek hogyan alakultak kiilonb6z6 kornyezetekben, kultarakban, ahova eljutottak akar
felfedezOk, akar egyeb utazasok hatdséra, illetve azt, hogy milyen teriileteken alakultak Ki
nagyon hasonl6 hangszerek egymastol teljesen fuggetleniil. Ezeket a kapcsolatokat, vagy épp
azok hidnydban is létez6 hasonlosagokat hivatott Osszefoglalni a munk&m, amit, mint
emlitettem, akar oktatasi céllal is fel lehet majd hasznalni a szabad hozzéferés, interaktivitas,
vizualizaciok és multimédias feldolgozas miatt.

A cél az utéhangszerek elterjedésének és szarmazasi helyének interaktiv webtérképes
vagy foldgombos abrazolasa volt. VVégul az elterjedési felliletet jelenitettem meg, a szarmazasi
helyet informéaciokent kozoltem. Az eredeti elképzelés egy Google Earth jellegi megjelenités
volt, ahol, ha ravisszik a kurzort, megjelennek a poligonok!®! 2 az informéciok pedig az
ikonokra val6 kattintaskor tiinnek fel. Ezen idékozben valtoztattam, mivel sik térképen jobban
atlathato a Fold egészén az elterjedés. igy a héttértérkép Google Maps lett, ezen jelennek meg
az adott informéaciok, geometriak.

Felhasznalobarat felliletet szerettem volna létrehozni, igy terv szerint van rajta keresési

lehetdség, illetve oldalt egy lista a hangszerekrol.

A projekten az alabbi linken érhetd el: www.kunbarkapr.hu


http://www.kunbarkapr.hu/

Torténeti, irodalmi attekintés, kapcsolodo korabbi témak
Az iitohangszerekrol

Az tit6hangszer a legdsibb hangszertipus: mar két fadarab dsszeutésével is létre tudunk hozni
hangokat. Tertletenként maskeppen fejlédtek, alakultak, ez foként attol fliggott, hogy milyen
anyagok alltak rendelkezesre, mit tudtak hasznalni a hangszerek kialakitasara, illetve milyen
modszerekkel készitették azokat. Ennek ellenére sok helyen alakultak ki nagyon hasonl6
hangszerek, példaul a timpani, vagyis az lstdob hasznalatos Egyiptomban, Gérégorszagban,
illetve a hébereknél is alakult ki hasonld hangszer. Sok esetben nehéz megéllapitani, hogy a
vandorld térzsek magukkal vittek-e adott hangszereket, és azok ezert terjedtek el, vagy
egymastol flggetlendl alakultak ki. Hasznalatuk modja is tobbféle lehetett: egyszertien csak
zenei célokra készitették oket, esetleg Uzenetkuldesi funkciojuk, illetve ritualis alkalmazésuk is
volt. Afrikai és egyéb torzseknél igen gyakori a zene, illetve a hozza kotétt tancok, ,.énekek”
ritudlis, vallasi jelentésége. Mashol a samanok személye van/volt §sszekotve iitohangszerrel

(pl. samandob), és az altala létrehozhat6 spiritualis kapcsolatokkal.

Korabbi temak

Hasonlo, kapcsolodo témak keresése soran tapasztaltam, hogy kiilonb6zé gytijtemények kaptak
tobbféle megjelenitést, tobbek kozott térképit is. A hangszeres vonatkozashoz a Mulzeum
Digitar oldalan a Zenetorténeti Muzeum gytijteménye kapcsolodik, amelynek cime Falusi,

varosi, nemzeti és egzotikus hangszerek gyiijteménye Pl

Stockholm

T etMap contributors.

1d6 szird inditasa

1d6 52676 ledllitasa

Térkeép forrasa

1. dbra — A Muzeum Digitdr térképes Gbrdzoldsa



Hattértérképnek az OpenStreetMapet!*l, és a historical-basemaps adatkészletet™ hasznaltak, az
interakciokra egy id6sziiré 2 csuszkaval (eleje, vége években) és a hattértérkép datumbeallitoja
all rendelkezésre, igy a hattértérkép megjelenése és a feltlintetett pontszerti jelek szdma is

valtoztathato.

Terképészeti szempontbol negativumként szeretném megemliteni, hogy a jelmagyarézatban
mindig, minden térképi megjelenitéstiknél benne van az dsszes jel, nem csak a jelen esetben
haszndlt 2, ezért inkdbb jelkulcsnak nevezném. Az adott gyljteménynél igy nehézkesebb

megtalalni, hogy a sok jel kozil éppen melyek az aktualisak.
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2. Gbra — Jelkulcs



Maodszertan

Térképészeti mddszerek

Miutan utananéztem, hogy mely hangszereket hol hasznaljak, hol terjedtek el, poligonokat
rajzoltam, mert ezt az abrazolasi modszert talaltam a legmegfeleldbbnek: mivel kérvonala és
kitoltése is van, jol lathatd az altala fedett feliilet. igy poligonok keriiltek az adott teriiletekre,
multipoligonként. Ennek Iényege, hogy tobb, egymastol fliggetlen poligont egy elemkeént lehet
kezelni, példaul az Europa multipoligon tébb poligonbdl all, a kontinens, illetve a hozza tartozo
szigetek igy megjelenithetéek egy elemként, egy Eurdpéat alkotva. A poligonokat KML
(Keyhole Markup Language) ®! formatumban mentettem. Azért vélasztottam ezt az XML-re
(Extensible Markup Language)ll ¢épiild6 formatumot, hogy PHPEl-ban konnyebben
dolgozhassak az adatokkal, mert az informéacié strukturajat irja le, és foldrajzi annotaciokra
specifikus. Igy a KML-nek a paramétert tartalmazé tulajdonséga, illetve az, hogy alakzatokat

adhatunk hozza ebben a formatumban, segitette az importalasi folyamatot. Az adat ezutan

adatbazisba menthet6, utolsé lépéskén pedig megjelenitheté Google Maps-en.

3. abra — az Eurdpara vonatkoz6 poligonok kiilon-kilén megnyitva Google Earth-ben



A poligonokon beliil egy pontszerii elem, pointer vonatkozik egy-egy hangszerre, amivel

megjelenitheté a hangszer poligonja és a hozza tartozé informéaciok, adatok a hozzérendelt
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4. 4bra - 2 pointer Eurépara vonatkozé multipoligonhoz a projekt korai szakaszaban

Fejlesztési modszer

Mivel online torténik a felllet megjelenitése, kilénds figyelmet kapott a betdltési sebesség,
illetve a modern bongészok teljes mértékii tdimogatasa.

Ezek miatt Laravel® [0 packend keretrendszerben késziilt a projekt, ami kiemelkedd
teljesitményt ny(jtd, sok funkciot kinalo, illetve skalazhat6 keretrendszer. Ezek mellett jelentds
elénye az ORM-je (Object-relational mapping)*l, mivel ennek kdszonhetéen érhetd el részben
a gyors betoltési sebesség, valamint megkimélt a Nativ SQL (Structured Query Language)*?
query-k irasatol is, ezzel is gyorsitva és egyszerisitve a fejlesztési folyamatot. A Model View
Controller (MVC)™I elvet koveti, ezért hatékonyabb és biztonsagosabb, mint a nativ PHP.
Megkonnyiti az olyan altalanos feladatok elvégzését, mint a hitelesités (authentication), a
munkafazis (sessions), a routing, vagy a gyorsitotarba masolas (caching). Egyedulallo
felépitéssel rendelkezik, melynek segitségével lehetévé valik, hogy egy, a specifikusan az
alkalmazasunkhoz igazitott, sajat infrastrukturat hozzunk létre.

A projekt megvalositasa kozben kilonos figyelmet forditottam a weboldal reszponzivitasara,
ehhez két lehetdség meriilt fel: a TailwindCSS, illetve a Bootstrap™, és végiil az utbbi mellett
dontottem a fejlesztébaratabb dokumentacioja, valamint miikodési elve miatt is.

Térképi megjelenités szempontjabdl harom megoldas jott szoba, a Google Maps, a Leaflet és
az OpenStreetMap, vegill a Google Maps lett a kivalasztott, részben a részletes dokumentacioja,

illetve a fejlesztébarat felépitése miatt, masrészt ez nyujtja a leggordiilékenyebb felhasznaloi



élményt is, emellett gyors, és rendkivil jol kezeli, ha tobb tiz-szaz-ezer koordinatabol alkotunk
poligonokat egyszerre, valamint rendelkezik ingyenes teszthozzaféréssel, ami elengedhetetlen
szempont volt a fejlesztés soran.

A webszerverek koziil a Cweb!*® szolgaltatd mellett dontttem, mert kivalé ar-érték aranyt
biztositanak, emellett az orszdg 12 pontjan napi biztonsagi mentést végeznek dijtalanul,

automatikusan a szerver allapotarol.

Altalanos tudnivalok

Altalanos leiras, verzioszamok
A projekt frontend tekintetében HTML5, CSS3, Javascript kddolasu, backend tekintetében

Laravel keretrendszert hasznal, illetve MySQLI®! adatbazison alapszik. Az 5. abran lathaté a
felépitése. A reszponziv kezelés Bootstrap, illetve CSS media querykkel valdsul meg.

PHP: v8.2.1

Composer™: v2.5.1

Laravel: v9.48.0

Bootstrap: v5.3.0

MySQL.: v10.4.11-MariaDB

Adatbazis felepitése, szerkezete

Az adatbazisi'® szerkezete
Instruments: Hangszer adatainak tarolasa.

Instrument_types: A hangszerek tipusai.
Instruments_locations: A hangszerek és a hozzajuk tartozd poligonok kozotti kapcsoldtabla.
Locations: A poligon nevet tarolja.

Coordinates: A poligonokhoz tartoz6 koordinatak tarolasa.

CET—
id t strument_id

ation_id
id r

vter_latitude

5. bra - Az adatbazis felépitése



Webes felllet kialakitasa

Laravel altalanos leirasa

Laravel
A Laravelbdl 4 dolgot emelnék ki részletesen, ami segitségemre volt. A migréciok, hogy

elkertljem az SQL queryket, a modellek, hogy megfeleljek az MVC (Model-View-Controller)
elveknek, illetve a kdd olvashatdsaga érdekében a Controllerek, ahol a logikai réteg helyezkedik

el, és a Blade, ami a megjelenitést segiti.

Migréaciok
A migraciok a Laravel alapvet6 funkcioi, amelyek lehetdvé teszik az adatbazis seméajanak

kezelését. Az adatbazisok struktirajanak valtozasa az id6 mulasaval gyakori, €s a migraciok

segitenek az ilyen valtozasok kezelésében.

A Laravel migraciok segitségével lehetdségiink van az adatbazis sémajanak létrehozésara,
modositasara vagy torlésére. Ezek a fajlok A&ltalaban a database/migrations mappéban
talalhatok.

A migraciok létrehozasa utan ezek a Laravel Artisan parancssoranak segitsegével futtathatok.
Az Artisan migracios parancsai kdzé tartozik példaul a migraciok létrehozéasa (php artisan
make:migration), a migraciok futtatasa (php artisan migrate) vagy a migraciok visszavonasa

(php artisan migrate:rollback).

A migraciok hasznalatdval kdnnyen és biztonsagosan kezelhetjuk az adatbazis semajanak

valtozasait a Laravel alkalmazésban.

Modellek

A modellek a Laravelben az MV C tervezési mintaban az alkalmazas modell rétegének részét

képezik, és az adatbdzissal valo kommunikacioért feleldsek.

A modellek [étrehozasdhoz csak egy egyszeri PHP osztilyt kell definidlni, amely
Osszekapcsolja az adatbazis-tablakat és az alkalmazasunkat.

A modellek segitségével kdnnyedén tudunk példaul adatokat beszdrni, mddositani vagy torélni

az adatbazisbol, és ezek az adatok szorosan 6sszekapcsolddnak az alkalmazasunkkal.

roror e

kommunikacio elvélasztasara szolgal. Ezek az osztalyok lehet6vé teszik, hogy a kodunk
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attekinthetobb legyen, és az adatbazismiiveletekkel kapcsolatos kodrészletek egy helyen

legyenek, igy egyszerlibb és biztonsagosabb lesz az alkalmazas karbantartasa és bovitése.

Controllerek

A controllerek a Laravel MVC tervezési mintajaban az alkalmazas vezérld rétegének részét
képezik. Feladatuk, hogy kezeljék az alkalmazas kéréseit (request) és visszaadjak a megfeleld

valaszt (response).

A controllerek felelések az adatok feldolgozasaért, valamint a valasz visszaadaséért az
alkalmazéas felhasznaloi feliletén. Az adatok feldolgozasat az altaluk hasznalt modellekkel

vegzik, majd az eredményt visszakildik a megfeleld nézetnek.

A controllerek legfontosabb feladatai kézé tartozik a kérések kezelése, a felhasznal6i bemenet
validalasa, az adatok feldolgozédsa és a véalasz visszakildése. A controllereknek lehetnek
beépitett metddusai, amelyek segitségével elérhetjlik az adatbazist és az alkalmazas mas részeit,

valamint sajat metddusokat is definialhatunk az adott feladat végrehajtaséhoz.

A Laravelben a controllerek hasznélata szinte elengedhetetlen az alkalmazasok fejlesztéséhez.
A controllerek létrehozésa is nagyon egyszeri, és a beépitett funkcionalitasnak kdszonhetben

nagyban megkonnyitik az alkalmazéasfejlesztést.

Blade

A Blade egy szerveroldali sablonmotor, melyet a Laravel keretrendszerben hasznalnak. A
sablonmotor lehetévé teszi a fejlesztok szamara, hogy az alkalmazéasok felhasznaloi feliiletét
konnyen és hatékonyan 1étrehozzak. A Blade sablonmotor az egyszerliségre és a hatékonysagra
Osszpontosit, igy lehetdvé teszi, hogy a fejlesztok gyorsabban és hatékonyabban hozzanak létre

sablonokat.
A Laravel Blade sablonmotorjanak elonyei:

1. Osszhangban van a PHP szintaxisaval, igy a Laravel Blade sablonmotorjaval valo
munka egyszerl €s intuitiv.

2. Tartalmaz olyan funkcidkat, mint példaul a feltételes logikai agak és ciklusok, amelyek
lehetévé teszik a kdd hatékonyabb és olvashatobb irdsat.

3. A sablonmotor a sablonokat el6re forditja, igy a sablonok futéasi sebessége gyorsabb,
mint méas sablonmotoroké.

4. A sablonmotor lehet6vé teszi a sablonok komponensekre bontasat, melyek

ujrahasznosithatok az alkalmazas kiilonb6zo részeiben.

11



Osszességében a Laravel Blade sablonmotorja lehetdvé teszi a fejlesztdk szamara, hogy
gyorsan es hatékonyan hozzanak létre dinamikus, atlathaté és karbantarthatd felhasznaldi

fellleteket az alkalmazasuk szamara.

Laravel részei kéd szinten

Migraciok:
A migracioknak csak az up metodusat emelem ki, ahol latszanak a kapcsolatok, illetve hogy

milyen mezdket tartalmaz. %]

public function up()
{

Schema::create('instruments’, function (Blueprint $table) {
$table->id()->autolncrement();
$table->foreignld(‘instrument_type_id");
$table->string('name’)->nullable();
$table->string(‘origin_name")->nullable();
$table->string(‘origin‘)->nullable();
$table->text(‘description’)->nullable();
$table->text(‘example’)->nullable();
$table->boolean(’has_polygon')->default(true);
$table->string(‘color’, 7);
$table->string(‘pointer_latitude”);
$table->string(‘pointer_longitude’);
$table->text(‘youtube_url")->nullable();
$table->text(‘'sound_url")->nullable();
$table->text('image_url)->nullable();

IOk

Schema::table('instruments’, function (Blueprint $table) {
$table->foreign(instrument_type_id’)
->references('id’)
->on('instrument_types’);
b
}

public function up()
{

Schema::create(‘instrument_types', function (Blueprint $table) {
$table->id();
$table->string('name”;

H;
}

public function up()
{

12



Schema::create(‘locations’, function (Blueprint $table) {
$table->id();
$table->string('name’);

b

}
public function up()
{
Schema::create('instruments_locations', function (Blueprint $table) {
$table->id();
$table->unsignedBiginteger('instruments_id")
->unsigned();

$table->unsignedBiginteger(‘locations_id")
->unsigned();

$table->foreign(‘instruments_id’)
->references('id’)
->on('instruments’)
->onDelete(‘cascade’);

$table->foreign('locations_id")
->references(id’)
->on('locations’)
->0nDelete(‘cascade’);

b
}

public function up()
{

Schema::create(‘coordinates’, function (Blueprint $table) {
$table->id();
$table->foreignld('locations_id");
$table->string('latitude”);
$table->string(‘longitude”);

i

Schema::table(‘coordinates’, function (Blueprint $table) {
$table->foreign('location_id")
->references('id")
->on('locations’);
b
}

Modellek:
A modellek kozul csak azokat emelem ki, amelyekbe kerllt egyedi metddus is, mivel a

migréacioknal lathatd, hogy melyikhez milyen értékek tartoznak.

Locations model:
Instruments metddus -> visszaadja a helyhez tartozd hangszereket

coordinates metddus -> visszaadja a helyhez tartozé koordinatakat

13



Instruments model:

Type metodus -> visszaadja a hangszer tipusat

locations metddus -> visszaadja a hangszerhez tartozé poligonokat

Coordinate model:

Lat és Lng metddusok, két egyedi attribGtumot hoztam létre, hogy a szélességi (latitude) és

hosszuségi (longitude) értékeket lat és Ing formatumban kapjam meg, igy szebben adhaté &t a

Google Mapsnek, és nem sziikséges kézzel atnevezni egy ciklusban sem.

Egyben a legérdekesebb modell bemutatasa:

class Coordinate extends Model
{

use HasFactory;

public $timestamps = false;

protected $visible = ['lat’, 'Ing';

protected $appends = ['lat’, 'Ing;

public function Lat():Attribute{

return Attribute::make(
get: fn () => doubleval($this->latitude)

);
}
public function Lng():Attribute{
return Attribute::make(
get: fn () => doubleval($this->longitude)
);
}
}

Controllerek:
ViewController

public function showMap(): Factory|View|Application
{
$instrumentsFormattedinJson = array();
$instruments = Instruments::with(
['locations’, 'locations.coordinates'’]
)->0et();
foreach ($instruments as $instrument){
$polygons = array();

if ($instrument->has_polygon){
$locations = $instrument->locations;
foreach ($locations as $location){
$polygonsl = $location->coordinates;

¥
ks
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$instrumentsFormattedinJson [] = array(
'ild" => $instrument->id,
'type_id' => $instrument->type->id,
'‘type_name' => $instrument->type->name,
‘name’ => $instrument->name,
‘origin_name' => $instrument->origin_name,
‘origin' => $instrument->origin,
'description’ => $instrument->description,
‘example’ => $instrument->example,
'has_polygon' => $instrument->has_polygon,
‘color' => $instrument->color,
'pointer_latitude' =>
doubleval($instrument->pointer_latitude),
'pointer_longitude' =>
doubleval($instrument->pointer_longitude),
'youtube_url' => $instrument->youtube_url,
'sound_url' => $instrument->sound_url,
'image_url' =>
Sinstrument->image_url ?
asset($instrument->image_url) : null,
'polygons’ => $polygons,
);
}

return view('welcome', [
‘instruments' => $instrumentsFormattedinJson

D;
}

Ez a forraskodrészlet el6szor lekéri az Instruments modelleket az azokhoz tartozo helyszinekkel
és koordinataikkal egyitt, majd végigmegy a lekért Instruments modelleken, és formazza

azokat egy tombben, ezutan visszatér a welcome nézetben megjelenitendd formazott adatokkal.

A S$instrumentsFormattedinJson egy Ures tomb, amiben az 6sszes formazott Instruments
modellt taroljuk. Az Instruments::with(['locations', 'locations.coordinates])->get() kddrész
lekérdezi az 6sszes Instruments modellt az azokhoz tartozd locations modellekkel és azok
koordinataival egyitt. Az Instruments modellek és az azokhoz tartoz6 kapcsolddo locations
modellek a Laravel Eloquent®” ORM segitségével vannak definialva.

A foreach ciklusban végigmegytnk az 6sszes Instruments modellen, és ha az adott Instruments
modellnek van poligonja (has_polygon), akkor a hozza tartozo locations modellek koordinatait
eltaroljuk a polygons tdmbben. Ha az adott Instruments modellnek nincs poligonja, a polygons

tomb Ures marad.
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A kod végiil egy asszociativ tombdt készit az 6sszes formazott Instruments modellbdl, majd
visszatér a welcome nézettel, amelynek atadja az 6sszes formazott Instruments modellt a

Sinstruments valtozéban. A welcome nézetnek az adatok megjelenitését kell végrehajtania.

Api/lmporterController:

public function importkKmlToEXxistingLocation(Request $request){

set_time_limit(300);
ini_set('max_execution_time', 300);
$kmlArray = $this->kmlIToArray($request->kmlFile);

$location = Locations::findOrFail($request->location|d);

$coordinatesToDelete =
Coordinate::all()
->where('locations_id', '=". $location->id);
foreach ($coordinatesToDelete as $coordinateToDelete){
$coordinateToDelete->delete();

}

echo 'Deleted completed’;

foreach ($kmlArray as $key => $kmlLocationCoordinate){
$newCoordinate = new Coordinate();
$newCoordinate->latitude = $kmlLocationCoordinate[1];
$newCoordinate->longitude = $kmlLocationCoordinate[0];
$newCoordinate->locations_id = $location->id;
$newCoordinate->save();

return response('Import was successfully', 200)
header('Content-Type', 'text/plain’);
}

Ez a funkci6 az adatbazisba torténé KML importalasat végzi, amely egy POST kérést kezel, és
KML adatokat importal egy meglévd helyszinbe. Innen mar az insomnial®!! Api teszterrel

vannak importélva az adatok.

Mikodése:
1. A kod bedllitja az idékorlatot erre a szkriptre 5 percre (300 masodperc) €s a maximalis
végrehajtasi idot is 5 percre.
2. A KML fajlt tombbé alakitja a kmlIToArray fliggvény segitségével, amely nem szerepel
ebben a kodban.

3. A helyszin azonositojaval lekéri a helyet az adatbazishol.
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4. A helyhez tartozé 6sszes koordinatat torli az adatbazisbol.

5. Egy ciklus fut végig a KML koordinatainak témbjén. Minden koordinatahoz létrehoz
egy Uj Coordinate modelt, és bedllitja annak szélességi €s hosszusagi értékét és a
megfeleld helyszin azonositdjat.

6. A kodban 1évo 1j koordinétat elmenti az adatbazisba.

7. Sikeres mentés esetén egy lizenetet ir ki a képernyore.

8. Egy 200-as statuszkoddal és a text/plain tartalomtipussal egy valaszt ad vissza.

A 2-es pontban emlitett kmIToArray funkcid:

($filePath):
{
( ($filePath)) {
$xml = ($filePath);
$placeMarks = $xml-> -> [1];
$placeMark = ( Y$placeMarks
> ->
-> -> :
$values = ", ($placeMark));
$coords = 0;
($values as $coord) {
$value2 =
( (
‘Nt+/',
$coord));
$args = (",", $value2);
$coords[] = ($args[0], $args[1]);
}
Felse{
‘failed_to_open_file’;
}
$coords;

Egy PHP kodrészlet, ami az adott elérési uton talalhato fajlbdl betolt egy XML fajlt, ezutan a
koordinatakat kinyeri az XML f4jlbol, és eltarolja 6ket egy koordinata tombjében.

Az if utasitas ellendrzi, hogy az adott fajl 1étezik-e a megadott elérési uton, ha igen, akkor betdlti
a f4jlt a simplexml_load_file flggvénnyel. Ez betdlti az XML fajlt, és lehet6vé teszi az XML
adatokat tartalmazo objektumok hasznalatat.

Ezutan a kod a Placemark[1] taget talalja meg a betdltott XML fajlban, majd kinyeri a

koordinatakat a Polygon tagbdl, és azokat eltarolja egy témbben.
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Ha az adott elérési uton a fajl nem talalhato, a kéd visszatér a ‘failed_to_open_file' lizenettel.
Ez a kodrészlet része lehet egy nagyobb programnak, ami fajlok és adatok feldolgozasara

szolgél.

Blade “welcome” nézet:
Itt taldlhatd az oldal szerkezete. 3 részt emelek ki. A keres6 panelt, amire a késGbbiekben
hivatkozni fogok, a hangszer panelt, itt nyer igazan értelmet a blade hasznalata, mert nem kell

mindent javascript segitségével elrendezni, illetve a térképi adatok atadasakor hasonloképpen.

Ez a HTML kod egy lebegé panelt hoz 1étre, amelynek tartalma a #instrument-floating-panel-
content div-ben talalhat6. Az elsé div instrument-group osztalyu, es egy fejlécet tartalmaz,
amely a "Membranofonok™ szdveget jeleniti meg. Ezutan egy foreach ciklus kdvetkezik, amely
végigmegy az $instruments témbon, és ha az adott elem tipusa 1, akkor létrehoz egy instrument-
group-item osztalyud div-et, amely az elem nevét jeleniti meg a megfeleld szinnel. A kovetkezo

div ugyanazt a folyamatot hajtja végre az "Idiofonok™" cimmel.

A megfelelé szin??l a szinkodolasra utal, minden hangszer poligonja ugyanolyan szinnel
rendelkezik, mint a leirasban a hangszer neve, tipusa, eredeti neve és szarmazasi helye, illetve oldalt

a listaban is, igy kdnnyebb 6sszekotni a hangszereket az elterjedésiikkel.

Keresés szempontjabol fontosnak tartottam, hogy t6bb kiilonb6z6 mddon elérhetbek legyenek
a hangszerhez tartoz6 informaciok, igy a keresonek és a kiilon listanak koszonhetéen nem kell

a pointerek kozott keresgélni a hangszert, amir6l tobbet szeretnénk tudni.

- Az oldal fels6 részén talalhato egy kereso funkcio, itt a beirt karakterekkel a hangszer
nevében és a leirasaban keresunk, és a kivalasztott keresett elemre kattintva ugyangy
megjelenitheté a hangszerhez tartozé (multi)poligon és a leiras, vagy ha nem tartozik
hozz& poligon, akkor csak a leiras.

- Jobb oldalon talalhaté egy hangszerlista, ez elemenként kattinthatd, és megjeleniti a

hangszerhez tartozo6 poligont, infoboxot.

Ha tudjuk, mit keresiink, a searchbar egy lehetdség, ha viszont nem tudjuk, akkor az oldalt

elhelyezett lista megmutatja a valasztasi lehetéségeket.
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Frontend kialakitasa

Reszponzivitas és alapinformaciok a frontenden hasznalt technologiakrol:
Bootstrap

Ez egy nyilt forrdskodu frontend webes keretrendszer, amivel gyors és hatékony weboldalakat,
webalkalmazasokat hozhatnak létre a fejlesztok. Erdsen tamaszkodik a HTML, CSS és
JavaScript technologidkra, illetve elére definialt stilusok és osztalyok segitségével gyorsitja az

oldalak fejlesztésének folyamatat.

Az oldalak tartalmat 12 oszlopra bontja, igy a fejlesztok konnyebben és hatékonyabban tudjak
kezelni az elrendezést és az elhelyezkedést. Ez a rendszer lehet6vé teszi a tartalom dinamikus

elrendezését, illetve az oszlopok aranyosan valtoznak a képernydméretek €s eszkozok alapjan.

A 12 oszlopos rendszerrel a Bootstrap lehetévé teszi a reszponziv design konnyt €s hatékony
kezelését. Az oszlopok ardnyainak beallitasaval konnyen testreszabhatéak az oldalak és

alkalmazasok az eszkozok tipusaihoz és a képrenydméretekhez.

Ezek a dinamikus elrendezési rendszerek segitenek az oldalak és alkalmazasok létrehozasaban,
igy ezek megfelelnek a modern webes tervezési trendeknek, felhasznaldi elvarasoknak. Az
oszlop alakii megkozelités lehetdvé teszi, hogy konnyen kezelhetéek legyenek az oldalak
elrendezései, tartalmai, ezzel 1d6t takaritva meg a fejlesztoknek és maga a fejlesztés is gyorsabb

és hatékonyabb lehet.
Bootstrap Modal

A Bootstrap Modal olyan interaktiv megjelenitési elem, amely lehetdvé teszi a felhasznalok
szamara, hogy az aktuélis oldalon egy kis felugro ablakban tartalmat jelenitsenek meg, példaul

iizenetet, Girlapot vagy képet.

A Bootstrap Modalokat Bootstrap CSS keretrendszer hasznalatdval lehet 1étrehozni. Az
alapvetd miikodési elv az, hogy a Bootstrap Modalhoz tartoz6 HTML kodot a weboldal
forraskodjaba helyezziik be, majd JavaScript segitségével vezéreljiik a megjelenitését ¢és

viselkedését.

Amikor egy felhasznald (példaul egy gombnyomadssal) interakcioba 1ép egy Bootstrap Modal
hivatkozassal, a Modal felugrik az oldal kozepén, és eltakarja az 6sszes tobbi tartalmat. A Modal

lehetdvé teszi a felhasznald szdmara a tartalom megtekintését, a beviteli mezok kitdltését és az
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interakciot a Modalban taldlhatdo elemekkel. Ha a felhaszndlo befejezte az interakciot a

Modalban, a Modal eltlinik, és a felhaszndl6 a féoldalon folytatja az interakciot.

A Bootstrap Modalok nagyon rugalmasak és testreszabhatoak, lehetdvé téve az eldzetes
beallitasok, mint példaul a méret, a hattér, a cim €s az animacio testreszabasat a felhasznaloi

igényekhez.

JavaScript

Ez egy dinamikus, interpreteres és objektumorientalt programozaési nyelv, ami a bongészékben
futtatva weboldalak és webalkalmazasok interaktivitsat €s dinamizmusat biztositja. A
JavaScript tobb platformon hasznalhatd, ideértve a bongészoket, szerver oldali fejlesztést és
akdr az asztali alkalmazéasokat is. Lehetdvé teszi a weboldalak dinamikus tartalmanak
létrehozasat, példaul a felhasznaldi interakcidk kezelését, animécidk, vizualis elemek,
effektusok megjelenitését, adatok lekérdezését, azok dinamikus megjelenitését, trlapok
ellendrzését, azokkal valé munkat, valamint a szinkron adatkezelést. A JavaScript elénye, hogy
bongészdben futtatva egyértelmiien interaktiv felhasznéaloi élményt biztosit, mert az oldalak
nemcsak statikus tartalmat jelenitenek meg, de a felhasznaldval vald interakcidk folyaman
allandoan valtoznak. Ez az egyik legelterjedtebb ¢€s legnépszerlibb programozasi nyelv a

vildgon, koszonhet6en széles korli tamogatottsaganak, 6koszisztémajanak és kiterjedt fejlesztoi

koz6sségének?3,
mapElement. ("mouseup", (event) => {
()
(true);
()
1)
mapElement. ("touchstart", (event) => {
()
(true) ;
()
)
instrumentsJson. ((instrument) => {
let currentPolygon = new google.maps.Polygon ({
paths: instrument.polygons,

strokeColor: instrument.color,
strokeOpacity: 0.8,
visible:false,

strokeWeight: 1,

fillColor: instrument.color,
fillOpacity: 0.35,
instrumentId: instrument.id,
map: map,
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1)
polygons. (currentPolygon) ;

const currentMarker = new google.maps.Marker ({
map,
position: {
lat: instrument.pointer latitude,
Ing: instrument.pointer longitude
b,
instrumentId: instrument.id,
icon: {
path: '™M12 2c¢3.196 0 6 2.618 6 5.602 0 2.238-1.058 3.488-
2.659 5.381-1.078 1.274-2.303 2.722-3.341 4.697-1.038-1.976-2.263-3.423-
3.341-4.697-1.601-1.893-2.659-3.143-2.659-5.381 0-2.984 2.804-5.602 6-
5.602zm0-2c-4.198 0-8 3.403-8 7.602 0 6.243 6.377 6.903 8 16.398 1.623-
9.495 8-10.155 8-16.398 0-4.199-3.801-7.602-8-7.602zm0 11c-1.657 0-3-1.343-
3-3s1.343-3 3-3 3 1.343 3 3-1.343 3-3 3z"',

fillColor: instrument.color,

fillOpacity: 1.0,

strokeColor: '#000000',

strokeWeight: O,

scale: 2,

anchor: new google.maps.Point (12, 24),
by
optimized: false,

)

markers. (currentMarker) ;
google.maps.event. (currentMarker, "click",
(event) => {
()7
infoWindow. ()
(currentMarker.instrumentId) ;
(currentMarker.instrumentId) ;
()7
(false);
()
)
google.maps.event. (currentMarker, "mouseover',
(event) => {
()7
infoWindow. ()
(currentMarker.instrumentId) ;
(currentMarker.instrumentId) ;
()
(false) ;
()
)
)
Array. (instrumentPanelItems) . ((element) => {
element. ("click', (event) => {
let instrumentId
= event.target. ("data-instrument-id") ;
()7
infoWindow. ()

(instrumentId) ;
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(false) ;

instrumentPanelDropdown. ("click', (event) => {
if (isInstrumentPanelOpen) {
instrumentPanelContent.classList. ("d-none') ;
isInstrumentPanelOpen = false;
lelse(
instrumentPanelContent.classlList. ("d-none') ;

isInstrumentPanelOpen = true;

()

P

HTML

HTML a "HyperText Markup Language" roviditése, ami olyan szabvanyositott nyelv, amelyet
a vilaghalo (World Wide Web) oldalainak készitésekor hasznalnak.

A HTML alapvetden széveges kod, aminek a segitségével az oldalak tartalmat strukturaltan
lehet megjeleniteni, és a felhaszndlok szdmaéra navigacids elemeket is lehet biztositani. A
HTML kiilonb6z0 elemei (példaul a fejléc, szoveg, kép, vided stb.) tagekkel vannak megjelolve,
amelyeknek kiilonb6z6 tulajdonsagokat lehet adni a megjelenésiik és viselkedésiik

finomhangolasahoz.

A HTML az internetes fejlesztési folyamat alapvetd eleme, ¢és egylttmikodik mas
technologidkkal, példaul a CSS-szel (Cascading Style Sheets) és a JavaScripttel, ezek

segitségével a megjelenést és az interakciot tovabb finomithatjuk.

CSS
A CSS (Cascading Style Sheets) olyan nyelv, amely lehet6séget ad a weboldalak,

webalkalmazasok kinézetének, megjelenitésének, elrendezéseinek meghatarozasara. EIkuloniti
a dokumentum tartalmat és formazasat egymastol, igy lehetévé teszi a weboldal tartalmanak és
stilusanak kulén-kilon vald valtoztatasat, ez javitja az Gjrafelhasznalhatdsagot, és konnyiti a
karbantartast. A CSS hasznélatadval a weboldalak stilusa egyszertien mddosithatd, mert a
szabalyai egyszerii és konnyen értelmezhetd szintaxissal rendelkeznek. Lehetdség van az
elrendezés, szovegformazas, betiitipusok, méret- és szinbeallitasok, hattérképek, szinek,

boritoképek, egyéb stiluselemek meghatarozasara.
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HTML koédban a “style” elemmel illesztheték be, vagy kiilsé CSS file-okban tarolhatok és
hivatkozhatunk rajuk a HTML kodban. Hasznalata elengedhetetlen a modern webes
tervezésben, mert lehetéség van vele a weboldalak és alkalmazéasok testreszabasara, és javitja

a felhasznalGi élményt is.

CSS média queryk

Ezekkel érhet6 el, hogy az alkalmazasunk, weboldalunk dinamikusan reagaljon a felhasznalo
altal hasznalt eszk6z képernydméretére, az azon megjelend tartalomra. Lehetdvé teszik, hogy
kiilonb6z6 modon jelenjenek meg az alkalmazas, weboldal tartalmai mas-mas eszk6zokon, igy
segitve a felhasznalot a weboldalak és alkalmazasok konnyii és hatékony hasznalatihoz.

Ezek altalaban a CSS stiluslapokban talalhatok, és a képernyOméret vagy eszkoztipus alapjan
valtoztatjak a megjelenitett stilusokat. Példaul, ha weboldalt készitiink, amit asztali és mobil
eszk0zon is szeretnénk hasznalhatova tenni, akkor a média queryk segitenek ennek
megvalositasaban azzal, hogy dinamikusan valtoztatjak az elrendezést és a megjelend
tartalmakat.

A media queryk Gyakorlati bemutatasa céljabdl az el6bbiekbdl kettét emelek ki:

@media max-width: ) |
{
font-weight:
overflow:
margin:

font-size: ;
font-weight: ;
overflow: ;

font-size:
font-weight:
text-transform:
text-align: ;
margin: 0O;

font-size:
font-weight:
text-align:
margin-bottom:

Ez egy CSS media query, ami adott eszkdzon vagy képernyéméreten beliili megjelenités-
tulajdonsagokat tartalmaz. A fenti kod a “screen” tipusu kijelz6kre vonatkozik, ezek maximalis

szélessege 720 pixel, igy erre a méretre optimalizalja a megjelenest.
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A media query az “only” kulcsszoval kezd6dik, ami kizarolagosan erre a méretre vonatkozik,
tehat a nagyobb képernyOméretekre nem lesz hatéssal.

Ezutan az adott stilusosztalyokat hatdrozzuk meg, amiket a képernyd méretétdl fliggden kell
alkalmazni. A fenti példaban a modal ablakban szerepl6 szovegek (nevek, tipus, eredet stb.)

JIN4

stilusa és elrendezése van fligg6vé téve a képernyé méretétél, és annak alapjan valtoznak.

@media (max-width:930px) {
width: (100 - 20px);
overflow: ;

}
{
top: 60px;
}
{
width: 170 ;

Ez egy mésik példa a CSS média query hasznalatéra. Itt az altalanos szabaly az, hogy a stilusok
csak azokon a képerny6kon jelennek meg, amelyek maximalis szélessége 930 pixel, erre
optimalizalja 6ket.

A fenti kodrészletben a “#screen” és “.drop” elemek szélessége az eszkoz szélességében
valtozik, és az “overflow:scroll” tulajdonsaggal érhet6 el a gorgetésav hasznalata a tartalom
megjelenitéséhez.

A “#instrument-floating-panel” elem szélessége 170 pixelre van allitva, ami valtoztatja a
szélességet a képerny6 kisebb méretéhez igazitva.

A “#search-floating-panel” elem pozicidja a “top: 60px” értékre van allitva, ez azt jelenti, hogy

az elem a felhasznaloi feliilet fels6 szélének 60 pixelére helyezkedik el.

function () |
infoWindow = new google.maps.InfoWindow() ;
map = new google.maps.Map (mapElement, ({
center: { lat: 48.5731, 1lng: 7.5043 1},
zoom: 5,

streetViewControl: fal

fullscreenControl: false,

minZoom: 2,

restriction: {
latLngBounds: {

north: 85,
south: 85,
west: -180,
east: 180
}
}!
)
mapElement. ("mouseup", (event) => {
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)

mapElement. ("touchstart™, (event) => {
()
(true) ;
()
)
instrumentsJson. ((instrument) => {

let currentPolygon = new google.maps.Polygon ({
paths: instrument.polygons,
strokeColor: instrument.color,
strokeOpacity: 0.8,
visible:false,
strokeWeight: 1,
fillColor: instrument.color,
fillOpacity: 0.35,
instrumentId: instrument.id,
map: map,

1)
polygons. (currentPolygon) ;

const currentMarker = new google.maps.Marker ({
map,
position: {
lat: instrument.pointer latitude,
Ing: instrument.pointer longitude
}I
instrumentId: instrument.id,
icon: {
path: '™M12 2c¢3.196 0 6 2.618 6 5.602 0 2.238-1.058 3.488-
2.659 5.381-1.078 1.274-2.303 2.722-3.341 4.697-1.038-1.976-2.263-3.423-
3.341-4.697-1.601-1.893-2.659-3.143-2.659-5.381 0-2.984 2.804-5.602 o6-
5.602zm0-2c-4.198 0-8 3.403-8 7.602 0 6.243 6.377 6.903 8 16.398 1.623-
9.495 8-10.155 8-16.398 0-4.199-3.801-7.602-8-7.602zm0 11c-1.657 0-3-1.343-
3-3s1.343-3 3-3 3 1.343 3 3-1.343 3-3 3z',

fillColor: instrument.color,

fillOpacity: 1.0,

strokeColor: '"#000000',

strokeWeight: O,

scale: 2,

anchor: new google.maps.Point (12, 24),
b,
optimized: false,

)

markers. (currentMarker) ;
google.maps.event. (currentMarker, "click",
(event) => {
()
infoWindow. ()

(currentMarker.instrumentId) ;
(currentMarker.instrumentId) ;

(false) ;
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)

google.maps.event. (currentMarker, "mouseover',

(event) => {
()
infoWindow. ()
(currentMarker.instrumentId) ;
(currentMarker.instrumentId) ;
()
(false);
()
1)
1)
Array. (instrumentPanelItems) . ((element) => {
element. ("click', (event) => {
let instrumentId
= event.target. ("data-instrument-id") ;
()
infoWindow. ()

(instrumentId) ;

Ez egy JavaScript flggvény, amely inicializal egy Google Térkép példanyt a kdzépponttal,
nagyitasi szinttel és mas beallitasokkal. A fliggvény hozzdad eseménykezeldket is a térképhez
és a markerekhez!?!l, illetve poligonokat és markereket hoz létre a JSON objektumban 1évé
adatok alapjan.

A fuggveény definidl egy térkepobjektumot, ami a Google Maps API egy példanya. Ezt
kdzépponttal és nagyitasi szinttel hozzak létre, illetve mas beallitasokat is eszk6z6Inek, amilyen
példaul a StreetViewControl, fullscreenControl, minZoom és restriction.

Ezutan a fuggvény eseménykezeléket ad a térképelemhez a mouseup és a touchstart
eseményekre, ezek elrejtik a megjelenitett poligonokat és a keresdpanelt, illetve bezarjdk az
eszkoztarat, ha nyitva van, amikor a felhasznal6 kattintja vagy érinti a térképet. Ezt kovet6en a
fuggveény végigmegy egy JSON valtozoban meghatarozott eszkdzok tdmbjén, amit a blade

tovabbit az alabbi Script segitségével, amely a Blade json fliggvényét hasznalja:

let instrumentsJson = @json($instruments);

Minden eszkozre létrehoznak egy poligont es egy markert a térképen. Ezeknek olyan specialis
tulajdonségaik vannak, mint a pozicid, a szin, az atlatszosag. Ezek az eszkdzobjektumban

vannak definialva.
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Minden markerhez eseménykezel6ket adnak hozza a kattintas és a mouseover eseményekre,
ezek jelenitik meg a poligonokat és az egyéni informacids adatokat, illetve elrejtik a
megjelenitett poligonokat, keresépanelt és eszkoztarat.

Végiil eseménykezeloket adnak az eszkdzokhoz az eszkoztarban a kattintads esemeényre, amik
megjelenitik a poligonokat, informéacids ablakokat az adott hangszerhez, illetve elrejtik a

magjelenitett poligonokat és a keresépanelt.

instrumentPanelDropdown. ("click', (event) => {
if (isInstrumentPanelOpen) {
instrumentPanelContent.classlList. ('d=-none') ;
isInstrumentPanelOpen = false;
lelse{
instrumentPanelContent.classlList. ("d-none') ;

isInstrumentPanelOpen = true;

()7

)

Ez a kod nyitja meg vagy zarja be a hangszerpanel felugré paneljét, attol fliggden, hogy éppen
nyitva vagy zarva van. Az instrumentPanelDropdown valtozé egy gombra vonatkozik, erre
kattintva megjelenik vagy eltiinik a panel. Az addEventListener metddus a gombhoz
eseménykezeléket rendel, ami a felhasznalé ide Kkattintasakor fut le. Ha az
instrumentPanelOpen valtozo értéke “true”, tehat a panel nyitva van, akkor a kodban 1év6 “if”
ag fut le, és az instrumentPanelContent elem “d-none” osztalyat hozzaadjuk, ez eltavolitja a
panel lathatosagat. Az instrumentPanelOpen valtozo értékét “false”-ra allitjuk, ezzel jelezve,
hogy a panel mostantdl zérva van.

Ha az instrumentPanelOpen valtozo értéke “false”, tehat a panel még nincs nyitva, akkor a
kodban levo “else” ag fut le, ekkor eltavolitjuk a “d-none” osztalyt az instrumentPanelContent
elembdl, hogy megjelenitsiik a panelt, aztan az instrumentPanelOpen valtozé értéke “true”-ra
valtozik, ezzel jelezve, hogy a panel mostantdl nyitott allapotban van. Emellett meghivjuk a

closeSearch() fliggvényt, ami a keresési funkcid bezarasaért felelds.

function () {
instrumentPanelContent.classlList. ('d=-none'") ;
isInstrumentPanelOpen = false;

}

Ez a fliggvény arra jo, hogy bezarja a hangszerpanel felugré paneljét, ha az nyitva van. Amikor
meghivjuk a flggvényt, akkor az instrumentPanelContent elemhez hozzdadja a “d-none”
osztalyt, ami eltavolitja az elem lathatdsagat. Az instrumentPanelOpen valtozo értékét “false’ra

allitja, jelezve, hogy a panel mostantol zarva van. Ez a fiiggvény egyszerisiti a hangszerpanel
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zarasat, illetve felhasznaldbaratabbé teszi az alkalmazéast. Méashol is el6fordulhat a meghivasa,

ha példaul az alkalmazas mas részén van sziikség a panel bezarasara.

Keresés:

searchInput. ("input', (event) => {

const userInput = event.target.value. ()
()
if(userInput.length === 0) {
searchInput.style.borderBottomLeftRadius = '5px';
searchInput.style.borderBottomRightRadius = '5px';
searchDropArea.classList. ("d-none') ;
return searchDropArea.innerHTML = '';

}

const filteredInstruments = instrumentsJson. (
instrumentsJson =>
nstrumentsJdson.name. (). (userInput)) ||
instrumentsJson. (instrumentsJdson =>
instrumentsJson.description. ()
(userInput)) . () . (0, 5)

searchDropArea.innerHTML v

let buildResultList = '';

filteredInstruments. (instrument => {
buildResultList += (instrument) ;

1)
searchDropArea.innerHTML = buildResultList;

if (filteredInstruments.length > 0){

searchDropArea.classlList. ('"d-none') ;
infoWindow. ()
()7

}
filteredInstruments. (instrument => ({

const dropItem =

document. (' [data-instrument-id=""+instrument.id+"'"]")

if (dropItem) {

dropItem. ('"click', (event) => {
let instrumentId =
event.target. (' [data-instrument-id=""+instrument.id+"'"]")

("data-instrument-id") ;
()7
infoWindow. ()
(instrumentId) ;
(instrumentId) ;
(false) ;

1)

}

})

if (filteredInstruments.length > 0) {
searchInput.style.borderBottomLeftRadius = '0';
searchInput.style.borderBottomRightRadius = '0';
searchDropArea.classList. ('d-none');

telse(
searchInput.style.borderBottomLeftRadius = '5px';
searchInput.style.borderBottomRightRadius = '5px';
searchDropArea.classList. ('"d-none') ;
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A fenti kodrészlet egy eseménykezel6t tartalmaz, amely az input mez6 tartalmanak
valtozasakor fut le. Az eseménykezel6 beolvassa az input mez6ben megadott felhasznaloi
inputot, ezutan meghatarozza, hogy mely hangszerhez tartozé bejegyzések felelnek meg a
megadott sziirésnek.

A fliggvény elsé Iépésben bezarja a hangszerpanel felugro paneljét a closelnstrumentPanel()
fliggvénnyel, ezutan ellenérzi, hogy az input mez6 tires-e. Ha igen, térli az 6sszes bejegyzést a
searchDropArea elemrdl, eltavolitja az also keret lekerekitését, és elrejti a searchDropArea
elemet. Ha nem diires, akkor az eseménykezeld meghatarozza a felhasznalé altal megadott
sziirésnek megfelelé hangszereket az instrumentsJson tombbdl. A sziirés a hangszer nevére és
a leirdsara vonatkozhat, a talalatokat azonnal megjeleniti a searchDropArea elemen.

A filteredInstruments tdémbben talalhaté valamennyi hangszerhez létrehoz egy listaelemet, és
ezeket hozzaadja a searchDropArea elemhez. Ezutan az eseménykezelé meghatarozza, hogy a
talalatokat megjelenitd searchDropArea elem lathato-e. Ha igen, eltavolitja az alsd keret
lekerekitését az input mezo6rdl, hogy egybeolvadjon a keresesi eredményekkel. Ha a talalatok
uresek, a searchDropArea elem van elrejtve, és a beallitdsok visszaallnak az eredeti értékeikre.
Végiil az eseménykezeld minden talalt elemhez hozzaad egy eseményfigyel6t, ami akkor fut le,
ha a felhasznal6 rékattint az adott hangszer nevére. Ha a felhasznalé rakattint egy elemre, a
fuggvény bezérja a hangszerlista paneljét, és elrejti a keresési eredményeket, ezutan meghivja
az infowindow!?® és a polygons tdmbok altal reprezentalt markerhez és poligonhoz tartozo

kiilonféle fliggvényeket a megfelelé hangszerhez.

function O {
searchInput.style.borderBottomLeftRadius = '5px';
searchInput.style.borderBottomRightRadius = '5px';
searchDropArea.innerHTML = '';
searchDropArea.classlList. ("d-none') ;

Ez a fiiggvény visszaallitja a keresdmez6 szegélyének sugarara az eredeti értéket, és torli a
keresési eredménylistat, tehat a searchDropArea elem innerHTML értékét tres stringre allitja.

Emellett elrejti a keresési eredménylistat, hozzaadva a ,,d-none” osztalyt az elemhez.

function (show) {
if (window.innerWidth < 930) {
if (show) {
searchAreaPanel.classlList. ('"d-none') ;
telse(
searchAreaPanel.classList. ('d-none') ;

}
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Ez a flggvény a show paraméter értékének megfeleléen allitja be a keresdpanel lathatosagat.
Ha az ablak szélessége kisebb, mint 930 pixel, akkor vagy eltavolitja, vagy hozzéadja a

,,d-none” osztalyt a searchAreaPanel elemhez.

Altalanos funkciok
function (1d) {

return instrumentsJson. (x => x.1d === id);

}

Ez a fliggvény adja vissza azokat a hangszerobjektumokat az instrumentsJson tombbdl,

amelyeknek az id tulajdonsaga megegyezik az id paraméter értékével.

Markerek kezelése:

function (1d) {
let marker = markers. (x => x.instrumentId == id);
let instrument = (marker.instrumentId) ;
infoWindow.setContent ( (instrument)) ;
infoWindow. (marker.getMap (), marker);

Ez a flggvény megjelenit egy infowindow-t a térképen, ami megjeleniti az adott hangszert a
markerrel. A figgvény elészor keresi a megfelelé markert az id paraméter értékével, ezutan az
instrumentld tulajdonsaganak felhasznalasaval meghatarozza az instrument objektumot a
getinstrumentByld fuggvénnyel. Ezek utdn létrehozza az infowindow tartalmat a
getInfowindowContent fliggvény segitségevel, beéllitja az infowindow tartalmat, és megnyitja

az infowindow-t a megfelelé markerrel a marker.getMap() metodusaval.

Poligonok

function (id)}{
let polygon = polygons.'in(x => x.instrumentld == id);
polygon.setVisible(true);

A showlnstrumentPolygonByld fliggvény a polygons tombben keresi azt a poligont, ami az
adott id-hoz tartozik, ezutan lathatova teszi azt a térképen a setVisible metodus segitsegével.
Példaul ha igy hivjuk meg:

showInstrumentPolygonByld('123"), akkor az 123 instrumentld tulajdonsagu poligon lathatova
valik a térképen

function ({

polygons. ((polygon) => {
polygon.setVisible(false);
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)
}

A hideAllPolygons fliggvény a polygons témbokon végighaladva minden poligonra meghivja

a setVisible metddust, illetve bedllitja a lathatosagat false-ra, igy az 6sszes poligont eltiinteti.
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Diszkusszio, tovabblépési lehetoségek

Oktatési célzatu tovabblépés

Az adatbazis és a téma Kkiterjesztheté tobb iitbhangszerre, illetve mas hangszercsalddokra is,
példaul billentylis, fuvos, vonds, egyéb huros, pengetds hangszerekre. Ezek tematikus
hasznalata zenei, zenetorténeti illetve szolfézsdrakon megkonnyiti a tanulok szamara a
megértést.

Tébbféle tematikus csoportositas is lehetséges, példaul hangszerek ,,megsziiletése” alapjan,
vagy olyan megkozelitésben, hogy az egyes hangszereket milyen miivészeti korszakban
hasznéltak, illetve mikor terjedtek el nagyobb terlleten (reneszansz, barokk, klasszika,

romantika stb.).

Tartalmi tovabblépés

Jelen szakdolgozat inkabb a megvalosithatosag problémajat hivatott kifejteni, megvalaszolni.
A tartalmi fejlodés teriilete 6sszefligg az oktatési célzatl tovabblépéssel, hangszerenként tébb
adat, részletesebb, tartalmasabb leirds segitségével még hasznosabb oktatasi segedanyag

allithat6 eld.

Technikai, technoldégiai tovabblépési lehetéségek

Technikai, technoldgia tovabblépési lehetéségként tobbek kozott elképzelhetd példaul telefonos
applikacio fejlesztése, vagy akéar az adatkészlet letolthetévé tétele offline felhasznalas biztositasa

céljabol.
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Osszefoglalas

Az altalam készitett oldal létrehozésa és ismertetése volt a feladatom. Fé célom egy olyan
rendszer létrehozdsa volt, amely online térképen jeleniti meg a bemutatni Kkivant
itéhangszereket, illetve informéacidkat tartalmaz azok elterjedésérdl, hasznalatarol.

A rendszer fejlesztése soran rengeteget fejlédtem, és jelentds szakmai eldrelépést értem el. Ez
volt az elsé olyan projektem, ahol Laravel keretrendszert hasznaltam, ennek a megismerése
nagy mértékli segitséget nyujtott a projekt irdsa kozben, igy mar sajat tapasztalatbol
mondhatom, hogy rendkivilien felhasznalobarat. A legnagyobb fejtorést az okozta, hogy az
infobox megjelenitésekor a poligonok egy része ki volt takarva, erre kellett megoldast talalni,
de ez is sikerllt az infobox kétlépésesse tételével.

Az alapkoncepciot egyes esetekben videds példakkal egészitettem ki, sajnos nem minden
hangszer esetében lehet olyat talalni, ami megfeleléen bemutatna a hangszer felhasznalasat, de
fejlesztési szempontbdl izgalmas volt kihaszndlni a YouTube-videdk bedgyazasanak
lehetOségét.

Tovabbfejlesztés céljabdl rengeteg Otlet merult még fel, ezek kozil az egyik legjelentdsebb,
hogy egy-egy hangszerhez tobb képet is lehessen feltdlteni, példaul ha a tradicionalis és a
modernebb, elterjedtebb hangszer szignifikansabban kilénbozik.

Meglatasom szerint tuddsomhoz mérten jol sikeriilt megoldanom az &ltalam célul kitlizott
feladatot, kicsit talan nagy faba vagtam a fejszémet, de alapvetéen elégedett vagyok a projekt
jelenlegi allapotaval is. Szandékozom a jovOben geoinformatikaval foglalkozni, ehhez
szerintem sikerilt elég jé alaptudast szereznem ezzel a projekttel, egy ismeretterjesztésre
mindenképpen alkalmas oldal létrehozéasaval.

Mivel a tanulmanyaim nem fedik le teljesen ezt a teruletet, sok mindennek utananéztem, hogy
hogyan kellene megcsinélni, amit hasznosnak taldlok az esedékes jovobeli projektjeimhez.
Alapvetden izgalmas és érdekes volt elkésziteni a térképet, és tobb szempontbdl is hasznosnak
és ertékesnek itélem meg az elkészllt projektet, amelyben tovabbi tartalombdévitésre és

fejlesztésre is vannak még lehetoségek.
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Irodalomjegyzék

Poligonok [1], [2]

https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/reference/polygon#Poly

gon

https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/examples/polygon-

arrays
Muzeum Digitér: [3]

https://hu.museum-digital.org/oak?gesusa=1398#map=1.94/6266631.60/564699.51/0

OpenStreetMap [4]

https://www.openstreetmap.org/about

Historical-basemaps adatkészletet: [5]

https://qgithub.com/aourednik/historical-basemaps

Keyhole Markup Language: [6]

https://developers.google.com/kml

Extensible Markup Language [7]
https://www.w3schools.com/xml/xml| whatis.asp

PHP [8]

https://www.php.net/
Laravel [9], [10]

https://laravel.com/

https://laravel.com/docs/9.x

Laravel ORM, Eloquent [11], [20]

https://laravel.com/docs/9.x/eloquent

Nativ SQL [12]

https://www.techtarget.com/searchdatamanagement/definition/SQL

MVC [13]

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/MVC

Bootstrap [14]
https://getbootstrap.com/docs/5.2

Tarhelyszolgaltatok [15]

https://cweb.hu/ugyfeladmin/index.php?rp=/login
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https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/reference/polygon#Polygon
https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/reference/polygon#Polygon
https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/examples/polygon-arrays
https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/examples/polygon-arrays
https://hu.museum-digital.org/oak?gesusa=1398#map=1.94/6266631.60/564699.51/0
https://github.com/aourednik/historical-basemaps
https://developers.google.com/kml
https://www.php.net/
https://laravel.com/
https://laravel.com/docs/9.x
https://laravel.com/docs/9.x/eloquent
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/MVC
https://getbootstrap.com/docs/5.2
https://cweb.hu/ugyfeladmin/index.php?rp=%2Flogin

MySQL [16]

https://www.mysqgl.com/

Composer [17]
https://getcomposer.org/
Adatbazis [18]
https://dbdiagram.io/home

Infowindow, Youtube [19]

https://www.w3schools.com/html/tryit.asp?filename=tryhtml youtubeiframe

Insomnia [21]

https://insomnia.rest/

Szinek [22]

https://htmlcolorcodes.com/color-picker/

Event [23]

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Element/mouseover _event

https://www.w3schools.com/jsref/dom obj event.asp

Marker [24]

https://medium.com/free-code-camp/how-to-change-javascript-qoogle-map-marker-

color-8a72131d1207

Infowindow [25]

https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/infowindows

Forréasok:
Ulrich Michels — Springer Hungarica Atlasz — Zene
Tamburin (csérgddob):

https://www.wpr.org/shows/tambourine-and-music-making-around-globe
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